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TENTANG SAYA

Saya lahir di Banjarnegara, pada 14 Mei
20089. Seorang pelajar yang memiliki
minat tinggi dalam bidang pemrograman,
desain, dan pengembangan game.

Berpengalaman dalam pembuatan desain

ilustrasi dan logo. Memiliki kemampuan
belajar cepat dan beradaptasi dengan

perkembangan teknologi terbaru.

PENDIDIKAN

SMP IPBS TUNAS BANGSA
2021 - 2024

SMKN 1 BAWANG

2024 - SEKARANG
JURUSAN PPLG

PENGALAMAN

Magang Sebagai Grafis
Desain

Selama Magang membuat elemen grafis
untuk materi visual dan worksheet, serta
mengembangkan konsep desain yang

menarik dan sesuai kebutuhan.

2023 - 2024

19675epplg.smknlbawang.sch.id

FAIRUZ AGHNA MULYA

Pe|ajar SMKN 1 Bawang

L

Gemuruh, Bawang,
Banjarnegara, Jawa Tengah

KEAHLIAN

Desain Grafis
Mahir menggunakan Photoshop, Illustrator, dan
Figma untuk desain logo, poster, dan Ul /UX.

Game Developer

Pernah membuat game menggunakan di
berbagai platform, serta memahami desain
level, mekanika gameplay, dan fitur interaktif.

HOBI

« Editing

« Fotografi

« Olahraga

« Mendengarkan Musik

« Bemain Game Open World

BAHASA

Bahasa Indonesia - Fasih
Mampu berkomunikasi secara lisan dan tulisan
dengan baik dalam berbagai situasi formal

maupun informal.

Bahasa Inggris - Menengah
Mampu memahami dan  menggunakan
bahasa Inggris dalam percakapan sehari-
hari, membaca teks, serta menulis dengan
tata bahasa yang cukup baik.



